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Ozet

Bu arastirmanin amaci, Ortaokul 5. Sinif 6grencilerinin teknoloji destekli esnek 6grenme (Future Classroom Lab-FCL) ortaminda
gerceklesen Ingilizce dersine iliskin 6grenme deneyimleri ve bunu etkileyen faktérlere yonelik gériislerini belirlemektir. Bu
dogrultuda FCL ortaminda gerceklesen Ingilizce dersinde; alan tasarimi ve teknoloji kullaniminin ingilizce 6grenmeye etkisine,
olcme degerlendirme yontemlerine, 6grenme sirecinde karsilasilan zorluklara, deneyim ve FCL'ye katilimin tavsiye edilmesine
iliskin ogrenci gorlsleri incelenmistir. Nitel olarak gergeklestirilen bu calismada olgu bilim (fenomoloji) deseninden
yararlanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu 2024-2025 6gretim yilinin Gliz Déneminde Ankara’da bir devlet okulunun 5. sinifinda
6grenim goéren ve Ingilizce dersini alan 31 6grenciden olusmustur. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ve 6zellikle iretken dil
becerilerini gelistirmeye yonelik ders etkinlikleri, 4 hafta boyunca toplamda 16 ders saati siiresince arastirmaci tarafindan
uygulanmistir. Veriler dort acik uglu sorudan olusan 6grenci yazili goriis formuyla toplanmistir. Verilerin analizinde icerik analizi
kullanilmistir. Arastirmada elde edilen bulgular, FCL ortaminin &grencilerin ingilizce 6grenme siireclerine olumlu etkiler
sundugunu ve cesitli becerilerinin gelismesine yardimci oldugunu gostermektedir. FCL siniflarinda alan tasarimi ve teknoloji
kullaniminin etkisiyle, 6grencilerin dil 6grenme sureclerinin daha eglenceli, verimli ve etkili hale geldigi, grup calismasi
becerilerinin gliclendigi ve 6grenmeye olan motivasyonlarinin arttigi gézlemlenmistir. Ayrica, 6grenciler FCL ortamindaki esnek
tasarimlar ve teknolojik olanaklarla daha etkilesimli bir 6Grenme deneyimi yasamis, bu da dil becerilerini ve iletisim yeteneklerini
guglendirmistir. Eglenceli degerlendirme yontemleri, 6grencilerin katilimini artirmis ve sinav kaygisini azaltmistir. Bu bulgular, FCL

ortaminin yaratici ve etkilesimli yapisinin 6grenmeyi daha etkili, eglenceli ve kalici hale getirdigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yenilikci Ogrenme Ortamlari, Future Classroom Lab (FCL), Yabanci Dil Ogrenimi.

Abstract

The aim of this study is to determine the learning experiences of 5th grade middle school students in the English course held in a
technology-supported flexible learning (Future Classroom Lab-FCL) environment and their opinions on the factors affecting this.
In this context, the student opinions on the field design and the effect of technology use on learning English, measurement and
evaluation methods, difficulties encountered in the learning process, experience and recommendation of participation in FCL were
examined in the English course held in the FCL environment. This qualitative study utilized the phenomenology design. The study

group consisted of 31 students studying in the 5th grade of a public school in Ankara in the Fall Semester of the 2024-2025
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academic year and taking the English course. The course activities prepared by the researcher and aimed at developing productive
language skills in particular were implemented by the researcher for a total of 16 lesson hours over 4 weeks. The data were
collected with a written student opinion form consisting of four open-ended questions. Content analysis was used in the analysis
of the data. The findings obtained in the study show that the FCL environment has positive effects on the students' English learning
processes and helps them develop various skills. With the effect of field design and technology use in FCL classes, it has been
observed that students’ language learning processes have become more fun, productive and effective, their group work skills have
been strengthened and their motivation for learning has increased. In addition, students have experienced a more interactive
learning experience with the flexible designs and technological opportunities in the FCL environment, which has strengthened
their language skills and communication skills. Fun assessment methods have increased students’ participation and reduced exam
anxiety. These findings reveal that the creative and interactive structure of the FCL environment makes learning more effective,

fun and permanent.
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GIRIS

Endiistri 4.0 ile paralel olarak gelisen egitim devrimi, egitim paydaslarimin rollerini 21. yiizyil
standartlarina uygun bir bi¢imde yeniden sekillendirmektedir. Degisen 6gretmen ve 6grenci profilleri,
hiikiimetleri ve egitim uzmanlarini yenilik¢i 6gretim yaklagimlarini ve hizla evrilen dijital teknolojileri
egitim kurumlarina entegre etme ¢abalarina yonlendirmektedir. Giiniimiizde bilgi aktarimi, masasinda
oturan 0gretmen ile masasinda oturan 6grenciler arasinda gerceklesen bir eylem olmanin ¢ok Stesindedir
(Erdem, 2013; Gray, 1997). Egitimde dijitallesme, 6grenme ortamlarimin da Snemli degisimler
yasamasina vesile olmustur. Bu siire¢, 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlarinin gelistirilmesi ve daha
etkili egitim stratejilerinin olusturulmasi acisindan biiyiik bir 6nem tasimaktadir. Ogrenci merkezli bir
ogrenme ortaminin gerekliliginin kabul gordiigli gliniimiiz egitim sisteminde, bireye verilen dnem
nedeniyle, Ogrencilerin aym1 anda aymi etkinligi yapmalar1 beklenmemektedir. Bunun yerine,
ogrencilerin; bir seyler inga etme, sunum yapma, bir fikir ya da konu iizerine tartisma, 6gretmen veya
dis uzmanla konusma, bireysel arastirma yapma ya da kiigiik gruplar halinde bir 6dev iizerinde igbirligi
yapma gibi farkl etkinliklerde yer almas1 gerekliligi savunulmaktadir. (Seaman, 2020). Bu kapsamda
son yillarda sayist hizla artmakta olan yenilikgi 6grenme ortamlari, aktif 6grenme yaklagimim

destekleyen 6nemli bir kavram olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Avrupa Okul Ag1 tarafindan Ocak 2012'de agilan Gelecegin Sinif Laboratuvar1 (FCL), yenilik¢i
Ogrenme ortamlarina dair ilham verici bir model sunmaktadir. Briiksel'de bulunan FCL, pedagojinin,
teknolojinin ve mimari tasarimimn simiflardaki rollerine dair sorgulamalar yapmayi tesvik eden bir
ogrenme alan olarak islev gormektedir. Alt1 farkli 6grenme alani araciligryla katilimcilar, grencilerin

ve Ogretmenlerin becerileri ve rolleri, 6grenme stilleri, 6grenme ortami tasarimi, mevcut ve gelisen
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teknolojiler ile egitimdeki toplumsal egilimler gibi 21. ylizy1l egitimine dair temel bilesenleri kesfetme

imkan1 bulmaktadir. (EUN, 2024a)

Tiim Ogrenme Laboratuvarlari, Avrupa okul agmin Briiksel’deki Gelecegin Smif Laboratuvari
(FCL) modelinden ilham alarak, yerel ihtiyaglara ve baglama uyarlanmis bagimsiz inisiyatiflerdir. Cogu
laboratuvar, FCL'nin temel ilkelerini, 6zellikle 6grenme alanlarinin entegrasyonu ve modifikasyonunu
igermektedir. Ogrenme laboratuvarlari, esnek dgrenme alanlari sunarak, etkinliklerin ihtiyaglarina gére
kolayca yeniden yapilandirilabilir ve 6grenci ile 6gretmenlerin yerleri esnek bicimde degistirilebilir.
Yenilik¢i 6grenme etkinlikleri ve 21. ylizyil becerileriyle pedagojik vizyonlar sunarak, teknoloji destekli
O0grenmeyi tesvik eder. Ayrica, bu laboratuvarlar, egitimle ilgili toplantilar ve tartigmalara ev sahipligi
yaparak uygulama ve yansitma alani saglar. Cesitli paydaglarin diyalog kurmasini tesvik ederek
igbirligini artirir ve agik bir kiiltliir olusturarak o6gretmenlerin gézlem yapmasimi ve mentorluk
saglamasini, dgrencilerin ise difer okullarla isbirligi iginde projelere katilmasini saglar. Ogrenme
Laboratuvarlari, ii¢ ana tiirde simflandirilabilir: Profesyonel Ogrenme Laboratuvarlari, okul bazli

ogrenme laboratuvarlari ve endiistri bazli 6grenme laboratuvarlari (EUN, 2024b).

Sekil 1. FCL Modeli (EUN, 2024c)

Yabanci dil 6gretiminde karsilagilan sorunlar arasinda siniflardaki fiziksel ve teknolojik donanim
eksikligi ile 6grenci merkezli, agdas yontem ve tekniklerin gerekliligi vurgulanmaktadir. Ogrencilerin
konusma ve iletisim becerilerini aktif sekilde kullanmalarimi tesvik eden yenilik¢i 6gretim stratejilerinin
uygulanmasi noktasinda, iletisim odakli ve etkilesimli 6grenme ortamlarinin énemli bir rolii oldugu
belirtilmektedir (Palabiyik & Oral, 2022). Yabanci dil 6greniminde, iiretken dil becerilerini etkileyen
birgok faktdr bulundugunu vurgulayan Eral (2019), Ogretim yontemleri, Ogrencilerin hazir

bulunusluklar ve kullanilan materyalin tiirii gibi unsurlarin yani sira dil 6grenme ortaminin da bu siireci
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etkileyebilecek faktorlerden biri olabilecegini vurgulamaktadir. Iletisimsel dil 6grenme ortamlarinda
siiflarin, 6grenci etkilesimini tesvik edecek ve yabanc dilde iletisim becerilerini gelistirecek sekilde
tasarlanmas1 gerekliligini vurgulayan arastirmaci, yaratict ve yenilik¢i Ogretim yaklagimlarini
desteklemek icin Ogrenme alami ile Ogretim uygulamalar1 arasindaki iligkinin Onemine dikkat

¢ekmektedir.

Hedef dilin karmagik yapisi nedeniyle bash basina oldukc¢a zorlu bir siire¢ olan yabanci dil
ogrenme siireci Ozellikle hedef dilin konusuldugu ve dogal olarak kullanildigi ortamlarin disinda
gergeklestiginde, 6grenmeyi daha da giiglestiren bir faktor haline gelmektedir (Gomleksiz &Elaldi,
2011). Dil 6greniminde baglamin 6nemi, dilin sadece gramer ve sdzciik bilgisinden ibaret olmadigini,
ayn1 zamanda iletisim becerileri ve kiiltiirel anlayisla biitiinlestigini gostermektedir. Dolayisiyla,
O0grenme ortamlari ne kadar otantik ve hedef dile maruz kalma firsatlariyla zenginlestirilmis olursa, dil
Ogrenim siirecindeki zorluklar o dlciide hafifletilebilir. Bu baglamda, hedef dile yonelik kiiltiirel ve
pragmatik baglamlarin 6grenme siirecine dahil edilmesi onemlidir. FCL siniflari, dil 6grenimini
desteklemek icin otantik ve etkilesim odakli ortamlar sunarak bu zorluklara ¢oziim getirebilir.
Teknolojik araglarla zenginlestirilmis bu ortamlar, 6grencilerin hedef dile daha fazla maruz kalmasini
saglarken kiiltiirel ve pragmatik baglamlar sanal ve fiziksel 6grenme deneyimlerine entegre edebilir.
Bdylece, iletisim becerilerinin gelisimi igin gerekli olan gercekei ve dinamik 6grenme siiregleri etkin

bir sekilde desteklenebilir.

Alanyazin incelendiginde, yenilik¢i 6grenme ortamlarinin islevselligine dair ¢esitli ¢aligmalar
mevcutken, 6zellikle FCL modeline odaklanan caligmalarin oldukga sinirli oldugu gézlenmistir. Bu
calismalarda, FCL smiflarinin 6grencilerin akademik basarilarina ve 21. Yiizyil becerilerini gelistirme
noktasindaki etkilerine odaklanilmistir. (EUN, 2019). Alanyazin taramasi sonucunda, ortaokul
diizeyindeki bir FCL sinifinda gerceklestirilen yabanci dil derslerine dair 6grenci goriislerini analiz eden
bilimsel bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu durum, mevcut alan yazindaki boslugu ve ¢alismanin 6zgiin
katkistm1 vurgulamaktadir. Buradan yola ¢ikarak bu arastirmanin genel amaci, Ortaokul 5. Smif
ogrencilerinin FCL ortaminda gergeklesen Ingilizce dersine iliskin dgrenme deneyimleri ve bunu
etkileyen faktorlere yonelik goriislerini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap

aranmigtir:
FCL ortaminda gerceklesen Ingilizce dersinde;

1. Alan tasarimi ve teknoloji kullammmin Ingilizce 6grenmeye etkisine yonelik &grenci

goriisleri nelerdir?
2. Olg¢me degerlendirme yontemlerine iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?

3. Ogrenme siirecinde karsilasilan zorluklara iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?
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4. Ogrencilerin FCL'deki deneyimlerine iliskin goriisleri ve FCL'ye katilmay1 tavsiye edip

etmediklerine dair diisiinceleri nelerdir?"
YONTEM

Nitel olarak gerceklestirilen bu ¢alismada olgu bilim (fenomoloji) deseninden yararlanilmistir.
Olgu bilim deseni farkinda olundugu halde derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa sahip olunmayan
olgulara odaklanmaktadir. Ayrica olgu bilim arastirmasi bir olgunun (olay, kavram, deneyim, algi vb.)
bireylerin yasaminda ne anlama geldigini ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016).
Bu calismada, olgu bilim c¢alismalarinin geregi olarak ogrencilerin teknoloji destekli 6grenme
ortamlarinda Ingilizce ogrenilmesi olgusuna iliskin deneyimlerinin ortak anlami tartigilmaya
calistlmustir (Creswell, 2014). Dolayistyla FCL ortaminda Ingilizce dersindeki 6grenme deneyimi ve

bunu etkileyen faktorler olgusuna iligkin goriisler aragtirmanin temel odagidir.

Aragtirmanin ¢aligma grubu, arastirmacinin ayni okulda gérev yapmasi ve katilimcilara erigimin
kolay olmasi nedeniyle amagli 6rnekleme yonteminden biri olan kolay ulasilabilir 6rnekleme ile
belirlenmistir. Calisgma grubu 2024-2025 6gretim yilinin Giiz Doneminde Ankara’da bir devlet
okulunun 5. smifinda &grenim géren ve Ingilizce dersini alan 31 &grenciden olusmaktadir. Bu

ogrencilerin 16’s1 kiz, 15’1 erkek 6grencidir.

Ogrencilerin gériislerini belirlemek amaciyla “Ogrenci Yazili Gériis Formu” hazirlanmistir. Form
hazirlanirken aragtirmacilar oncelikle alan yazin taramasi yaparak caligmalari incelemistir. Birinci
aragtirmacinin FCL Ankara koordinatdrii olmasi ve ilgili siniflar1 iyi taniyor olmasi, sorularin hem
uygunlugu hem de kapsam gecerliligi agisindan giivenirligi artirmistir. Bu dogrultuda arastirma
sorularina cevap arayacak sekilde 4 acik uglu soru yazarak taslak form olusturulmustur. Aragtirmacilar
iki alan uzmanindan hazirlanan taslak formla ilgili goriis almig, herhangi bir degisiklik gerekmemistir.
Giivenirligi artirmak i¢in hazirlanan form benzer 6zelliklere sahip iki 6grenci {izerinde pilot olarak

uygulanmstir, sorularin anlagilirligi test edilmistir.

Uygulama asamasinda, arastirmaci tarafindan hazirlanan ve o6zellikle tiretken dil becerilerini
gelistirmeye yonelik ders etkinlikleri, 4 hafta boyunca toplamda 16 ders saati siiresince arastirmaci

tarafindan uygulanmistir.
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ETKINLIK 1

Etkinlik adi: Wellcome to chat!

Arag ve Teknolojiler: Formito chatbot, tablet
K imlar: Kendini tanitma & Siber Guvenlik
Ders saati: 2

Uygulama Sekli: Bireysel

ETKINLIK 3

Etkinlik adi: Discover Tokyo!

Arag ve Teknolojiler: Youtube, VR Gozlik
Kazammlar: Dinleme /Tablo doldurma
Derssaati:2 Al S
Uygulama Sekli: Bireysel

ETKINLIK 5
i1 Where are you from!
Wakelet, Tablet

Talking Characters!
Chatterkid, tablet
Kendini tanitma

2

Bireysel

Quiz Time!
Blooket,
Etkilesimli Tahta, Tablet
Olgme Degerlendirme
1

Arastirma, Ortak dokuman kullanma Bireysel
4
Grup
K

ETKINLIK 7 My story!
Etkinlik adi: Quiz Time! Booktraps,
Arag ve Teknolojiler: Blooket, Etkilesimli Taht. Tablet
Tablet Dijital hikaye yazma
Kazanimlar: Olgme Degerlendirme 4
Ders saati: 1 Grup
Uygulama Sekli: Bireysel

Sekil 2. Uygulamada Kullanilan Ogrenme Etkinlikleri

FCL smifinda bulunan tablet, sanal gergeklik teknolojileri gibi araglar ile dijital hikaye anlatim1
ve yapay zeka sohbet robotlar1 gibi ¢evrimigi araglarin kullanildigr siire¢ tamamlandiktan sonra
arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Ogrenci Yazili Goriis Formu” dgrencilere dagitilmis ve serbest
siire taninarak Ogrencilerin bu formu doldurmalar1 saglanmistir. Formlar aragtirmacilar tarafindan

uygulanmstir.

Arastirmada, elde edilen nitel verilerin analizi igin igerik analizi ydntemi tercih edilmistir. Icerik
analizi, bireylerin diisiince yapilarinin, dnyargilarinin, tutumlarimin ve fikirlerinin daha net bir sekilde
ortaya ¢ikarilmasina ve bu unsurlarin birbirleriyle kargilastirilmasina olanak tanmir (Marvasti, 2004). ik
asamada, toplanan yazili veriler sistematik bir sekilde numaralandirilmig ve kodlama siirecine
gecilmistir. Kodlama islemi sirasinda, anlam bakimindan benzerlik gosteren veriler alt temalar altinda
gruplandirilmis ve bu alt temalar daha genis kapsamli ana temalar altinda birlestirilmistir. Son olarak,
icerik analizi siirecinde elde edilen ana ve alt temalar arasindaki iliskiler degerlendirilerek bulgular
detaylandirilmistir. Kodlama islemlerinin giivenirligi, farkli bir arastirmacinin ayni veri setini bagimsiz
olarak kodlamasiyla test edilmis, iki aragtirmaci tarafindan yapilan kodlamalar arasindaki farkliliklar
belirlenmis ve tartigilarak uzlasi saglanmistir. Arastirmanin gecerlik ve giivenirligini artirmak i¢in ¢esitli
onlemler almmustir. Nitel aragtirmalarda gecerlik, arasgtirma bulgularmin gergegi ne kadar dogru
yansittigint ve bu bulgularm aragtirmanin genel amaclariyla ne derece oOrtlistiigiinii ifade eder.
Glivenirlik ise, elde edilen sonuglarin 6nyargi ve hatalardan arindirilmig olmasini ve farkl arastirmacilar

tarafindan tekrarlanabilirligini kapsar (Yin, 2009; McMillan, 2004). Bu aragtirmada katilimcilarin
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goriisme sirasinda paylastiklar1 ifadeler dogrudan yaziya aktarilmis, kimlik bilgilerinin gizli tutulacagi
ve verilerin yalnizca bu arastirma icin kullanilacagi acikca belirtilerek, katilimcilarin diiriist ve igten
ifadeler sunmalar tesvik edilmistir. Verilerin analizinde giivenilir bir yaklagim benimsenmis; kodlama,
alt ve ana temalarin olusturulmasi siireglerinde titizlikle ¢alisilmigtir. Bu temalar arasindaki iligkiler
sistematik olarak degerlendirilmis ve sonuglar bir biitiinliik icinde sunulmustur. Arastirma siirecinde
gergeklestirilen her adim detayli bigimde kaydedilmis ve elde edilen veriler ile kodlama siiregleri ileride

tekrar incelenebilecek sekilde muhafaza edilmistir.
BULGULAR
Alan Tasarimi ve Teknoloji Kullaniminin Ingilizce Ogrenmeye Etkisi

[k arastirma sorusunda &grencilere FCL siniflarindaki alan tasarimi ve teknoloji kullaniminim
Ingilizce 6grenmeye etkisine yonelik goriisleri sorulmus ve verilen cevaplar asagida Diyagram Grafigi

1’de sunulmustur.

Eglenerek 6grenme
013: “Buraya gelince mutlu oluyorum ve

Q ingilizceyi eglenerek 6greniyorum.”

Etkili iletisim kurabilme Grup ¢alismasi yapabilme
016: “Teknolojiyle ingilizce isliyorum.Biitiin ‘ 013: “Biz grubumuzla bir masay: ayirip
arkadaglarimla iletisim kendimiz ¢aligabiliyoruz. Etkinliklere
yapabiliyorum katihmimi daha iyi etkiledi.”
Alan Tasarimi ve
Teknoloji Kullaniminin
Ingilizce Ogrenmeye
. Etkisi 57: 4 i ingili
O4: “Arastirma yapmami 07 ‘Teknolojik aletler Ingilizce
sagladi” 6grenmeme yardimci oldu.”
. i 031: “Daha eglenceli ve 6grenimi
023: “Artik daha isteklilngilizce kolaylastiriyor.”
ogreniyorum.”

Sekil 3. Alan tasarimi ve Teknoloji Kullaniminim Ingilizce Ogrenmeye Etkisine Iliskin Goriisler

Yukaridaki Sekil 3’de goriildiigii gibi 6grencilerin FCL siniflarindaki alan tasarimi ve teknoloji
kullaniminin Ingilizce 6grenmeye etkisine yonelik goriisleri 7 kod altinda toplanmustir; eglenerek
O0grenme, grup caligmasi yapabilme, etkili 6grenme, kolay Ogrenme, istekli 6grenme, arastirma

yapabilme ve etkili iletisim kurabilme.

12 8grenci (06, 09, 011, 013,014, 017, 019, 020, 025, 028, 029 ve O31), FCL simiflarindaki

alan tasarimi ve teknoloji kullaniminin Ingilizce 6grenme siireglerini eglenceli hale getirdigini ve
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bdylece eglenerek Ingilizce dgrendiklerini ifade etmistir. Ozellikle O13'lin “Buraya gelince mutlu
oluyorum ve Ingilizceyi eglenerek dgreniyorum” seklindeki yorumu, FCL ortammin sagladig1 eglenceli
yapmin Ogrencilerin motivasyonunu artirdigint ve dil 6grenimine olumlu bir katki sagladigimi
gostermektedir. Bu goriis, FCL ortamimin sadece akademik degil, duygusal yonden de destekleyici bir

ortam sundugunun gdstergesidir.

FCL smiflarindaki alan tasarimi ve teknoloji kullammimin Ingilizce 6grenmeye etkisine yonelik
goriislerde 11 dgrenci (07, 09, 010, O11, 013, 015, 019, 023, 028, 029 ve O31) grup calismasi
yapabildiklerini vurgulamig, FCL ortamindaki esnek mobilya ve alan tasarimi sayesinde bu beceriyi
gelistirdiklerini belirtmislerdir. ~ Ornegin, O7’nin su ifadesinde belirttigi gibi “Kisisel yerlerde
ayrilabiliyor, takim halindeyken birlesebiliyor (mobilyalar) Bu beni iyi etkiledi.” 6grenciler bireysel
alanlara ayrilabilme ya da masalar1 birlestirip grup olusturabilme imkanina sahip olmuslardir. Bu
diizenlemelerin, dgrencilerin fikirlerini dzgiirce paylagsmalarma ve daha rahat bir 6grenme ortami
olusturmalarina katki sagladigi seklinde yorumlanabilir. Ayrica, 013, O15 ve O19 gibi gériisler, grup
calismasma katilimin Ogrencilerin motivasyonunu artirdigini ve derse daha aktif katilimlarin

sagladigini gostermektedir. Bu goriigler asagida verilmistir;

013, “Biz grubumuzla bir masay: ayirip kendimiz ¢alisabiliyoruz. Etkinliklere katilimimi daha iyi
etkiledi.”

015, “Gruplara ayrilmam beni daha ¢ok rahat ettirdi ve mutlu oldum.”

019, “Buradaki esyalarin ayrilabilir olmasi kendi aramizda kiiciik gruplar olusturmamizi sagladi

ve bu da derslere daha iyi katilmamizi sagladi.”

023’iin “Masalart ayirip baska gruplara gitmek sosyallesmemi gelistiriyor ve Ingilizcemi
ivilestiriyor.” goriisii ise, masalarin ayrilabilir olmasi sayesinde sosyallesmenin ve Ingilizce
becerilerinin gelistigini vurgulamaktadir. Bu bulgular, alan tasariminin ve esnek mobilyalarin grup
caligmasi yapabilme becerisini destekledigi ve dgrencilerin Ingilizce 8grenme siirecine olumlu katk1

sagladigi seklinde yorumlanabilir.

Aragtirma kapsamindaki 7 dgrenci (O1, 05, 07, 08, 010, 022, 026) FCL siiflarindaki alan
tasarrm1 ve teknoloji kullammiin Ingilizceyi etkili bir sekilde 6grenmelerine katki sagladigimi
belirtmislerdir. Bu 6grencilerin ifadelerinde, bu araglarin 6grenme siirecini destekledigi ve dersin
verimliligini artirdig1 vurgulandigi goriilmektedir. Ornegin, O7 “Teknolojik aletler Ingilizce 6grenmeme
yardimct oldu” diyerek, bu araglarin 6grenme siirecindeki olumlu etkisini ifade etmistir. Bu goriisler
dogrultusunda, FCL ortamindaki teknolojik donanimin, dgrencilerin Ingilizce 6greniminde daha etkili

bir siirece katki sundugu seklinde bir yorum yapilabilir.

Kolay 6grenme kod kapsaminda O31'in “Farkli, daha eglenceli ve égrenimi kolaylastirtyor.”

goriisti, FCL ortaminin eglenceli ve farkli yapisinin grenme siirecini kolaylastirdigina isaret etmektedir.
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Ogrencinin belirttigi iizere, alan tasarimi ve teknolojinin birlikte kullanimi, yalmzca bilgi aktarmmini
degil, ayn1 zamanda O0grenme siirecini de daha ilgi g¢ekici hale getirmektedir. Bu baglamda, FCL
ortamindaki bu unsurlarin, 6grencilerin daha rahat ve etkili bir sekilde Ingilizce 6grenmelerine katkida

bulundugu yorumu yapilabilir.

Istekli 6grenme kod kapsaminda, 6grencilerin FCL ortamindaki teknolojik araglarin etkisiyle
Ingilizce 6grenmeye yonelik motivasyonlarmin arttign gézlemlenmistir. Ornegin, O18'in “Teknolojik
aletler insamin daha ¢ok calisasim istiyor” ifadesi, bu araglarin O6grencilerde 6grenme istegini
tetikledigini ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, O23"in “Artik daha istekli Ingilizce ogreniyorum”
seklindeki yorumu, FCL ortamimin sagladig1 teknolojik olanaklarin 6grencilerin Ingilizce 6grenme
arzusunu giiclendirdigini gostermektedir. Bu ifadeler, FCL ortamindaki teknolojinin, &grencilerde
ogrenmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirdigini ve dil 6grenme siirecini daha istekli hale getirdigini

vurgulamaktadir.

Aragtirma yapabilme kodu ile ilgili, O4’in “Arastirma yapmami saglady” ifadesi, FCL ortamiin
ogrencilerde aragtirma becerilerini gelistirme agisindan olumlu bir etki yarattigim gostermektedir. Bu,
FCL'de sunulan teknolojik araglarin ve kaynaklarin 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif rol almasini
sagladig1 ve bilgiye erisim konusunda daha bagimsiz hale gelmelerine katki sundugu seklinde
yorumlanabilir. Ogrencinin bu ifadesi, arastirma yapma becerilerini destekleyen FCL ortaminin,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini ve onlarin daha bagimsiz 6grenme aligkanliklar

gelistirmelerine yardimcei oldugunu ortaya koymaktadir.

Etkili iletisim kurabilme kod cercevesinde, O16'nin “Teknolojiyle Ingilizce isliyorum. Biitiin
arkadaslarimla iletisim yapabiliyorum” goriisi, FCL ortamindaki teknolojik araglarin 6grencilerin hem
dil becerilerini gelistirmelerine hem de iletisim yeteneklerini artirmalarina olanak tanidigimi
gostermektedir. Ogrenciler, teknolojiyi kullanarak yalmzca dil bilgilerini degil, ayn1 zamanda iletisim

kurma becerilerini de gelistirebilmektedir.

Arastirmada, FCL siniflarindaki alan tasarimi ve teknoloji kullaniminin arastirma grubundaki
ogrencilerin Ingilizce 6grenme siireclerine olumlu katkilar sagladigi belirlenmistir. Ogrencilerin
goriisleri, eglenerek 6grenme, grup caligmasi yapabilme, etkili ve kolay 6grenme, istekli 6grenme,
arastirma yapabilme ve etkili iletisim kurabilme temalarinda toplanmistir. Bu ortamin, dgrenmeyi
eglenceli hale getirerek motivasyonu artirdigi, esnek tasarimiyla grup calismasini destekledigi ve
teknolojik araglarla 6grenme siirecini daha etkili ve verimli hale getirdigi ifade edilmistir. Ayrica, FCL
siniflar, aragtirma grubundaki 6grencilerin iletisim ve arastirma becerilerini gelistirdigi gibi bagimsiz

ogrenme aligkanliklarina da katki sunmustur.
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Ol¢cme Degerlendirme Yontemlerine iliskin Goriisler

Ikinci arastirma sorusunda dgrencilere FCL smiflarindaki 6lgme degerlendirme yontemlerine

iligkin goriisleri sorulmus ve verilen cevaplar asagida Diyagram Grafigi 2’de sunulmustur.

1

0z
Degerlendirme

02. Kendimi 6lcmemi

sagladi
. Eglenceli
Oyunlastm?wa ile Degerlendirme
Degerlendirme \ —— F ...
010. Sinaviorda 030.Etkinlikler cok
2 o 17
eglendigimi ilk defa giizeldi sinava hi¢
gordum. Burada sinav benzemivordu. Cok
mi oluyorsunuz oyun & . 4 L ¢
mu oynuyorsunuz belli /. Eglendlm
Olgme
Degerlendirme
Yontemleri .
Kolay Etk-l|l.Ar.I|I.k
Degerlendirme Geri Bildirim
3 ‘ 08. FCL' de yaptigimiz
sinavlarda 13

020. Buradaki
sinavlar daha
kolay

dogru/yanlslari aninda
goérmem bana ¢ok
yardimci oldu

Degerlendirme
Kaygisi

022. Daha eglenceli ve
daha kolay. i¢imde
stres kalmadi

6

Sekil 4. Olgme Degerlendirme Yontemlerine iliskin Goriisler
Yukaridaki Sekil 4’de goriildiigi gibi 6grencilerin FCL simiflarindaki 6l¢gme degerlendirme
yontemlerine iliskin goriisleri 6 kod altinda toplanmistir; eglenceli degerlendirme, etkili anlik geri
bildirim, degerlendirme kaygisi, kolay degerlendirme, oyunlastirma ile degerlendirme ve 06z

degerlendirme.

Eglenceli degerlendirme kod kapsaminda, o6grenciler (f=17) FCL ortamindaki Olgme ve
degerlendirme yontemlerini normal smiflara gére daha eglenceli ve motive edici bulduklarini
belirtmislerdir. Ornegin, O11'in “Bu sinifia yaptigim quizler daha giizel ve eglenceliydi, normal sinavlar
stkictydr” yorumu, geleneksel smavlarin aksine daha interaktif ve ilgi cekici degerlendirme
yontemlerinin  &grencilerin  motivasyonunu artirdigini - gdstermektedir. Benzer sekilde, O30'un
“Etkinlikler ¢ok giizeldi, stnava hi¢ benzemiyordu. Yaptigimiz calismalarda kendimi sinavdaymigim gibi
hissetmedim. Cok eglendim” ifadesi, FCL ortaminda yapilan etkinliklerin 6grencilerde daha az stres
yarattigin1 ve Ogrenmeyi daha eglenceli hale getirdigini yansitmaktadir. Bu goriislere gore, FCL

ortamindaki eglenceli degerlendirme yontemlerinin 6grencilerin katilimin1 ve derse olan ilgilerini
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artirdigi, geleneksel smavlardan daha verimli ve keyifli bir 6grenme deneyimi sundugu seklinde

yorumlanabilir.

Etkili anlik geri bildirim kod kapsaminda, FCL ortamindaki aninda geri bildirim uygulamalari,
ogrencilerin 6grenme siireglerinde biiyiik bir rahatlik ve motivasyon sagladigini ortaya koymaktadir.
Omegin O8'in "FCL’de yaptigimiz sinavlarda dogru/vanhslart aminda gérmem bana ¢ok yardimci
oldu." goriigli, Ogrencilerin hemen geri bildirim alarak hatalarim1 fark etmelerinin &grenmeyi
hizlandirdigin1 vurgulamaktadir. Benzer sekilde, O13'iin "Siniftakinde égretmen aciklamiyor ve ben ¢ok
meraklantyorum. Burada ise hemen agiklanmasi daha iyi" ifadesi, FCL ortamindaki anlik geri bildirimin
Ogrencilerin 6grenme siirecindeki belirsizlikleri ortadan kaldirarak merak duygusunu giderdigini
gostermektedir. 014 ve 029'un ifadeleri de, anlik geri bildirim sayesinde dgrencilerin sonuglart hemen
ogrenebildiklerini ve bu hizin, dgrencilerdeki stres diizeyini azalttigim gostermektedir. O14’{in "Bir
ogretmenin kontrol etmesi 1 saat siiriiyor ama burada hemen gésteriyor" yorumu ve 029'un "Normal
swmifta agiklanana kadar giinler geciyor ve bu beni ¢ok strese sokuyor ama bu sinaviarda 1 saniye
icerisinde sonug agiklaniyor" sozleri, 0grencilerin hizli geri bildirim almanin onlar1 daha az stresli ve
daha verimli hissettirdigini gostermektedir. Bu geri bildirimler, FCL ortamindaki teknolojik araglarin,
Ogrencilere 0grenme siirecinde aninda geri bildirim sunarak daha etkili ve verimli bir deneyim

sagladigini ve 6grencilerin motivasyonlarmi artirdigini géstermektedir.

Degerlendirme kaygisi koduna iligkin ise, FCL ortamimin, gelencksel sinavlara kiyasla
ogrencilerin daha az kayg1 yasamasina yardime1 oldugunu gostermektedir. Ornegin O19'un "Swnfimizda
smavlarda ¢ok stresli oluyoruz, burada ise daha rahat bir sekilde sinav yapabiliyoruz" yorumu,
ogrencilerin FCL ortamindaki degerlendirme siireglerinde daha rahat hissettiklerini ve kaygilarinin
azaldigin1 ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, O22’nin "Daha eglenceli ve daha kolay. Icimde stres
kalmadi" ve O31’in "Evet ¢ok farkli. Sinavlarda stres oluyorum ama bu sinifta sinav yok gibi oluyor ve
stres olmuyorum" ifadeleri, FCL ortamimin sinav kaygisini azaltmak ve daha rahat bir degerlendirme

deneyimi sunmak konusunda etkili oldugunu gdstermektedir.

Kolay degerlendirme kodu altinda 3 6grenci, FCL ortamindaki degerlendirme siireclerini daha
kolay ve erisilebilir bulmuslardir. 020°nin "Buradaki sinavlar daha kolay" yorumu, FCL ortamindaki
smavlarm daha az zorlayici oldugunu belirtmektedir. Bu durum, 6grencilerin sinavlara daha olumlu
yaklagmalarina ve daha etkili bir sekilde degerlendirilmis hissetmelerine olanak taniyabilecegi seklinde

yorumlanabilir.

Oyunlagtirma ile degerlendirme kod kapsaminda, Ogrenciler FCL ortamindaki smav ve
degerlendirme siireglerini daha eglenceli ve stressiz bulmuslardir. O10’un "Sinaviarda eglendigimi ilk
defa gordiim. Burada sinav mu oluyorsunuz oyun mu oynuyorsunuz belli degil" ifadesi, sinavlarin
oyunlastirma unsurlariyla daha gekici hale geldigini vurgulamaktadir. O12 de, "Sunftaki sinavlarda

stres yapryordum, burada oyun gibi geliyor" diyerek oyunlastirma ile yapilan degerlendirmelerin, sinav
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kaygisin1 azalttigimi ve siireci daha eglenceli kildigmi belirtmistir. Bu goriislere dayanarak, FCL
ortamimda oyunlagtirma uygulamalarinin O6grencilerin sinavlara karsi olan olumsuz tutumlarin

doniistlirdiigii ve siirecin daha keyifli hale geldigi seklinde yorumlanabilir.

Oz degerlendirme kod ¢ercevesinde, O2'nin "Kendimi 6l¢memi sagladi" goriisii, FCL ortamindaki
degerlendirme siireclerinin 6grencilerin kendi 6grenme ilerlemelerini fark etmelerine ve bu siirecte
kendilerini degerlendirme yetisi kazanmalarma olanak tamdigimi gostermektedir. Bu tir 6z
degerlendirme firsatlar1, 6grencilerin kendi gii¢lii ve zayif yonlerini kesfetmelerine yardime1 olmaktadir,
boylece 6grenme siirecini daha bilingli ve hedef odakli bir sekilde siirdiirmelerini saglamaktadir. FCL
ortamindaki bu yaklasim, 6grencilerin sadece 6gretmenin degerlendirmesini degil, ayn1 zamanda kendi

gelisimlerini takip etmelerini tesvik eden bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.

Aragtirmada, FCL smiflarindaki 6lgme ve degerlendirme yontemlerine iligkin, aragtirma
kapsamindaki 6grencilerin gorisleri, eglenceli degerlendirme, etkili anlik geri bildirim, degerlendirme
kaygisi, kolay degerlendirme, oyunlastirma ile degerlendirme ve 6z degerlendirme gibi 6 kod altinda
toplanmistir. Ogrenciler, bu ortamda yapilan degerlendirme siireclerini geleneksel smavlardan daha
eglenceli, motive edici ve rahatlatici olarak degerlendirmislerdir. Aninda geri bildirim ve oyunlastirma
unsurlarinin motivasyonlarini artirdigi, degerlendirme kaygisinin azaldigi ve siav siireclerinin daha
keyifli hale geldigi gézlemlenmistir. Ayrica, 6z degerlendirme firsatlan ile 6grenciler kendi 6grenme
stireclerini daha bilingli bir sekilde takip edebilmislerdir. Bu bulgular, FCL ortamindaki yenilik¢i
degerlendirme yontemlerinin aragtirma grubundaki 6grencilerin 6grenme deneyimlerini olumlu yonde

etkileyerek daha etkili ve eglenceli bir degerlendirme siireci sundugunu ortaya koymaktadir.
Ogrenme Siirecinde Karsilasilan Zorluklara iliskin Goriisler

Uciincii arastirma sorusunda 6grencilere FCL smiflarindaki 6grenme siirecinde karsilasilan

zorluklara iliskin goriisleri sorulmus ve verilen cevaplar asagida Diyagram Grafigi 3’de sunulmustur.

3 Grup calismalarinda zorluk

031. Grup arkadagslarim hi¢ séz hakk: vermediler kendileri 3
kaptanmig gibi davrandilar hep kendi dediklerini yaptilar. 3

2 ingilizce yazma etkinliklerinde zorluk

012. Bir tanesinde zorlandim o da metin yazmaydi.

Ogrenme Surecinde
Karsilasilan Zorluklar

ingilizce konusma etkinliklerinde zorluk

1 024. Karakterimi konugturamadim onun diginda hig
zorlanmadim.

Sekil 5. Ogrenme Siirecinde Karsilasilan Zorluklara Iliskin Goriisler
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Yukaridaki Sekil 5°de goriildiigii gibi Ogrencilerin FCL smiflarinda 6grenme siirecinde
karsilasilan zorluklara iliskin goriisleri 3 kod altinda toplanmustir; grup calismalarinda zorluk, ingilizce
yazma etkinliklerinde zorluk ve Ingilizce konusma etkinliklerinde zorluk. Aslinda dgrencilerin biiyiik
bir ¢ogunlugu (%80), FCL ortaminda herhangi bir zorluk yasamadigini belirtmistir. Belirtilen bu
zorluklar 6grencilerin %20’si tarafindan dile getirilmistir. Bu durumda, FCL ortaminin 6grencilerin
biiyiik bir kismu1 i¢in 6grenme siirecini genel olarak kolaylastirdigi ve zorluklar1 azalttig1 sdylenebilir.
Ogrencilerin %80’inin bu ortamda herhangi bir zorluk yasamadigimni belirtmesi, FCL'nin sundugu esnek
ve destekleyici yapimin ¢ogu 6grenciye uyum sagladigini ve onlarin 6grenme siireglerini daha rahat hale
getirdigini gostermektedir. Ancak, 6grencilerin %20’sinin yasadig1 zorluklar da dikkate alinmalidir. Bu

zorluklar dzellikle grup ¢alismalari, Ingilizce yazma ve konusma etkinliklerinde ortaya gikmustir.

Grup calismalarinda zorluk kodu, grup icinde isbirligi yaparken karsilasilan zorluklar ele
almaktadir. O31'in "Evet yasadim. Grup arkadaslarim hi¢ séz hakki vermediler, kendileri kaptanmus
gibi davrandilar, hep kendi dediklerini yaptilar" ifadesi, grup igindeki isbirligi sorunlarini ve bazi

ogrencilerin liderlik roliinii tekellestirerek digerlerinin katilimini engellemelerini gostermektedir.

Ingilizce yazma etkinliklerinde zorluk kodu altinda, 2 6grenci yazil ifade becerilerini gelistirirken
baz1 zorluklarla karsilastiklarini belirtmislerdir. O12'nin "Bir tanesinde zorlandim o da metin yazmaydi"
goriisli, yazili Ingilizce becerilerinin bazi dgrenciler icin daha karmasik olabilecegini, bu tiir

etkinliklerde zorluk yasadiklarini gostermektedir.

Ingilizce konusma etkinliklerinde zorluk kodu altinda ise, 1 6grenci konusma becerilerinde daha
az zorluk yasadigim ifade etmistic. O24'iin "Karakterimi konusturamadim, onun disinda hi¢
zorlanmadim" yorumu, konusma etkinliklerinde karsilasilan en biiyiikk zorlugun, belirli bir dilbilgisel
veya teknik engelleme oldugunu, ancak genelde bu tiir etkinliklerde baska biiyiik zorluklar

yasanmadigini gostermektedir.

FCL ortaminda aragtirma grubunda yer alan Ogrencilerin 6grenme siirecinde karsilastiklart
zorluklar, grup galismalarinda zorluk, Ingilizce yazma etkinliklerinde zorluk ve Ingilizce konusma
etkinliklerinde zorluk olmak iizere 3 kod altinda toplanmustir. Ogrencilerin biiyiik bir kismi1 (%80) FCL
ortaminda herhangi bir zorluk yasamadiklarini belirtmis, bu da FCL'nin esnek yapisinin ve destekleyici
ortammin ¢ogu Ogrenciye uyum sagladigini ve 6grenme siireclerini kolaylagtirdigini gostermektedir.
Ancak %20'lik bir grup, ¢esitli zorluklarla karsilastiklarini ifade etmistir. Grup ¢aligmalarinda igbirligi
sorunlar1 yasanirken, yazili ifade ve konusma becerileriyle ilgili zorluklar da bazi 6grenciler i¢in belirgin
olmustur. Grup icindeki sosyal etkilesimlerin ve dil becerilerinin gelistirilmesinin, bazi 6grenciler igin
ek yardimlar gerektirdigi sOylenebilir. Bu bulgular, FCL ortaminin genellikle olumlu etkiler sundugunu
ancak bu arastirmada yer alan bazi1 Ogrencilerin daha fazla destege ihtiya¢ duydugunu ortaya

koymaktadir.
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Ogrencilerin FCL’deki Deneyimleri ve FCL’ye Katihmin Tavsiye Edilmesi

Dordiincii arastirma sorusunda ogrencilere FCL siiflarindaki deneyimleri ve FCL’ye katilimin
tavsiye edilmesine iliskin goriisleri sorulmus ve verilen cevaplar asagida Diyagram Grafigi 4’de

sunulmustur.

19  Eglenceli Ogrenci Deneyimi ve

o627 Burada olmak gok eJlenceli, her $ey mukemmel. Buradan hig FCL’ye Katiimin

¢tkmak istemiyorum. Herkese bu sinifi neririm bence hem yurt disi
hem yurt igi bitiin okullarda FCL sinifi olmali. Ogrenciler burada TaVSiye Edilmesi
daha verimli bir gekilde ders isleyebilir. Tum insanlann bu deneyimi
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Sekil 6. Ogrenci Deneyimi ve FCL’ye Katilimin Tavsiye Edilmesine iliskin Goriisler
Yukaridaki Sekil 6’da goriildiigii gibi dgrencilerin FCL deneyimi ve FCL’ye katilimin tavsiye
edilmesine iliskin goriisleri 4 kod altinda toplanmistir; eglenceli, kolay, zevkli ve faydali. Bu alt tema
altinda 6grencilerin biiylik bir cogunlugunun (%71), FCL ortamindaki dersleri daha eglenceli, kolay ve
verimli buldugu ve bu deneyimi baskalarina da tavsiye ettigi goriilmektedir. Bu durum, FCL'in
ogrencilere sundugu yaratici, etkilesimli ve keyifli 6grenme ortaminin biiyiik bir olumlu etki yarattigini

kanitlamaktadir.

Eglenceli kod altinda, dgrencilerin %61’inin FCL ortaminin eglenceli oldugunu ve burada
gegirdikleri zamani keyifli bulduklarmi belirttikleri goriilmektedir. O27’nin "Burada olmak ¢ok
eglenceli, her sey miikemmel. Buradan hi¢ ¢tkmak istemiyorum. Herkese bu sinifi oneririm bence hem
yurt dist hem yurt ici biitiin okullarda FCL simifi olmal. Ogrenciler burada daha verimli bir sekilde
ders isleyebilir. Tiim insanlarin bu deneyimi yasamasi gerekiyor." ifadesi, FCL ortaminin eglenceli
olmasinin yan1 sira, 6grencilerin egitim deneyimlerini daha verimli ve keyifli hale getirdiginin altini
cizmektedir. Bu baglamda, FCL ortamindaki 6gretim yontemlerinin ve sinif tasariminin dgrenciler igin

cekici ve motive edici oldugu seklinde bir yorum yapilabilir.

Kolay kodlu goriise bakildiginda, 1 6grenci FCL ortaminda yapilan etkinliklerin Ingilizce
ogrenmeyi kolaylastirdigina dikkat cekmistir. O8'in "Burada giizel etkinlikler yapiliyor, bu nedenle
Ingilizce daha kolay dgreniliyor" goriisii, etkinliklerin 6grencilerin dil dgrenme siirecini daha eglenceli
hale getirdigini vurgulamaktadir. Zevkli ve Faydali kodlarinda ise, 6grenciler FCL ortamindaki
deneyimlerinin hem keyifli hem de 6gretici oldugunu belirtmislerdir. O30’un "Evet éneririm ¢iinkii ¢ok

zevkli" ve O15°in "Oneririm. Ders olduk¢a faydal:." ifadeleri, FCL ortamindaki etkinliklerin ve dgretim
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metodlarinin hem eglenceli hem de dgrencilerin 6grenme siireclerine katki sagladigini géstermektedir.
Bu, FCL'nin yalnizca eglenceli bir ortam sunmakla kalmay1ip, ayn1 zamanda etkili bir grenme deneyimi

sundugunu da ortaya koymaktadir.

FCL ortamindaki 6grencilerin deneyimi ve katilimin tavsiye edilmesi, eglenceli, kolay, zevkli ve
faydali olmak iizere 4 kod altinda toplanmistir. Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu (%71) FCL
ortamindaki dersleri eglenceli, kolay ve verimli bulmus ve bu deneyimi baskalarina da tavsiye etmistir.
Bu durum, FCL'nin 6grencilere sundugu yaratici, etkilesimli ve keyifli 6grenme ortaminin biiytlik bir
olumlu etki yarattigin1 kanitlamaktadir. Eglenceli kodu altinda, 6grencilerin %61°’1 FCL ortaminin
eglenceli oldugunu ve burada gecirdikleri zamani keyifli bulduklarini belirtmislerdir. Bu araitirmadaki
FCL'nin eglenceli yapisi, egitim deneyimlerini daha verimli ve keyifli hale getirmekte, sinif tasarimimin
ve Ogretim yontemlerinin 6grencilere ¢ekici ve motive edici oldugunu gostermektedir. Kolay kodu
altinda ise, bir 8grenci, etkinliklerin Ingilizce 6grenmeyi kolaylastirdigini belirtmistir. Zevkli ve faydali
kodlar1 altinda ise, 6grenciler FCL ortamindaki deneyimlerinin hem keyifli hem de 6gretici oldugunu
ifade etmislerdir. Bu bulgular, bu arastirma grubundaki 6grenci goriislerine gore FCL'min sadece
eglenceli bir ortam sunmakla kalmay1ip, ayn1 zamanda etkili bir 6grenme deneyimi sundugunu da ortaya

koymaktadir.
SONUC VE TARTISMA

Aragtirmada elde edilen bulgular, FCL ortaminin, bu arastirma grubunda yer alan 6grencilerin
Ingilizce 6grenme siireglerine olumlu etkiler sundugunu ve cesitli becerilerinin gelismesine yardimei
oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin FCL siniflarindaki alan tasarimi ve teknoloji kullaniminin
etkisiyle, dil 6grenme siireclerinin daha eglenceli, verimli ve etkili hale geldigi, 6grenmeye olan
motivasyonlarmin arttig1 ve grup galismasi gibi becerilerin gelistigi gdzlemlenmistir. Ogrenciler, FCL
ortamindaki esnek mobilyalar ve teknolojik donanimlar sayesinde daha etkilesimli bir 6grenme
deneyimi yasamis, bu da dil becerilerini ve iletisim yeteneklerini pekistirmistir. Bu bulgular alan
yazindaki galismalarla da ortiismektedir. Ornegin Brown ve Lippincott (2003), égrenme alanlarinin
fiziksel esnekliginin, 6grencilerin igbirlik¢i 6grenme deneyimlerini iyilestirdigini ve bu tiir ortamlarin
ogrenciler i¢in daha motive edici oldugunu ifade etmistir. Talbert ve Mor-Avi (2018), aktif 6grenme
smiflarinda 6grenmenin dgrenciler tarafindan daha eglenceli algilandigim belirlemistir. FCL ortaminda
ogrenci merkezli egitimle 6grencilerin motivasyonlarinin artmast, dil 6grenme stireclerinin daha verimli
ve etkilesimli hale gelmesi, aktif 6grenmenin temel ilkeleriyle paraleldir. Talbert ve Mor-Avi’nin
“Ogretmen ile 6grenci arasindaki ¢izginin silinmesi” ve “0grencilerin birbirlerine daha bagl hissetmesi”
bulgulari, FCL ortaminda Ogrencilerin birbirleriyle daha fazla etkilesim kurarak, esnek alanlarda
ozgiirce hareket edebildikleri ve isbirligi yapabildikleri gdzlemleriyle drtiismektedir. Ogrencilerin FCL
ortaminda daha rahat ve kendinden emin bir katilim saglamalari, “6grenmenin eglenceli oldugu”

algisina katkida bulunmakta, 6grenmeyi kiiltiirel bir degisim olarak deneyimlemelerini saglamaktadir.
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Bu baglamda, FCL ortaminin sagladigi zenginlestirici deneyimler, &grencilerin yalnizeca bilgiyi
edinmekle kalmayip, aym1 zamanda Ogrenme siirecine aktif katilim sagladiklari, deneyimleyerek
ogrendikleri bir yapiya sahip oldugunu géstermektedir. Ogrenciler, 6gretmenlerinin rehberliginde kendi
ogrenme sorumluluklarini alarak siirece katilmakta, bilgiye ve 6grenme siirecine katkida bulunarak
Ingilizce dil becerilerini pekistirmektedirler. Bu 6zellikler, 6grenci merkezli ve igbirligine dayal
egitimle uyum iginde, Ogrenme siirecini Ogrenciler i¢cin daha anlamli, eglenceli ve kalici hale

getirmektedir.

Aragtirmada yer alan Ogrenciler, FCL smiflarindaki 6lgme ve degerlendirme ydntemlerini,
geleneksel sinavlara kiyasla daha eglenceli, rahat ve motive edici olarak degerlendirmistir. FCL
ortamindaki eglenceli degerlendirme yontemleri, 6grencilerin katilimini artirmig ve sinav kaygisim
azaltmistir. Anlik geri bildirim, 6grencilerin 6grenme siireglerini hizlandirarak daha verimli hale
getirmistir. Ayrica, oyunlastirma ve 6z degerlendirme yontemleri, 6grencilerin smavlara karsi olumsuz
tutumlarini doniistiirmiis ve kendi gelisimlerini izlemelerini saglamistir. Bu bulgular, FCL ortamindaki
degerlendirme siireclerinin dgrenmeye olanak taniyan, stressiz ve etkili bir yaklagim sundugunu
gostermektedir. FCL ortamlarinda kullanilan eglenceli ve etkilesimli degerlendirme ydntemlerinin
ogrencilerin katilimini artirmasi ve smav kaygisimi azaltmasi konusu, giiniimiizde pek ¢ok egitim
arastirmasinda ele alinan bir konu olmustur. Bu tiir yontemlerin, 6grencilerin 6grenme siireglerine katki
sagladigina dair bulgular mevcuttur (Surendeleg, Kim & Park, 2017; Shaw, Maclsaac & Singleton-
Jackson, 2019; Wen & Aziz, 2022; Forssell, Hassan, Turunen ve Aura, 2023; Maraza-Quispe vd., 2024).
Ozellikle oyunlastirma, anlik geri bildirim ve 6z degerlendirme gibi yontemler, §grenme motivasyonunu
yiikseltirken ayni zamanda dgrencilerin 6z diizenleme becerilerini de gelistirebilir. Bu tiir degerlendirme
yontemleri, 6grencilerin geleneksel sinavlardan duyduklar1 kaygiy1 azaltir ve 6grenme siireglerine daha

aktif katilim saglamalarina olanak tanimaktadir.

FCL'min yaratic1 ve etkilesimli yapisi, arastirma grubunda yer alan Ogrencilerin 6grenme
siireglerini keyifli ve verimli hale getirmistir. Etkinliklerin Ingilizce 6grenimini kolaylastirmasi, sinif
tasarimi ve dgretim yontemlerinin motive edici olmasi, FCL'nin hem eglenceli hem de etkili bir 6grenme
ortami sundugunu gostermektedir. FCL ortami, igbirlikgi ve etkilesimli O0grenme siireglerini
desteklemek icin tasarlanmig bir yap1 sunar. Brown ve Lippincott (2003), 6grenme alanlarimin fiziksel
esnekliginin, 6grencilerin isbirlik¢i 6grenme deneyimlerini iyilestirdigini ve bu tiir ortamlarin 6grenciler
icin daha motive edici oldugunu ifade etmistir. Ancak, bu ortamlarin sundugu avantajlarin tam anlamiyla
kullanilabilmesi i¢in, 6gretmenlerin 6grencilerin isbirligi ve dil gelisim siire¢lerini dikkatle izlemeleri

ve destekleyici miidahalelerde bulunmalar1 gerekmektedir.

Araitirmada yer alan bazi 6grenciler grup ¢alismalarinda zorluklar yasadiklarimi ifade etmislerdir.
FCL ortaminda grup c¢alismalari ve iletisim etkinliklerinde yasanan zorluklar, genellikle isbirligi

becerilerinin gelistirilmesi stirecindeki eksikliklerden kaynaklanabilir. Ancak, bu zorluklarin tistesinden
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gelmek icin FCL'nin sagladig ¢esitli imkanlar ve 6gretmenlerin rehberligi kritik bir rol oynamaktadir.
FCL ortaminda 6gretmenler, geleneksel 6gretmen roliiniin Stesine gegerek dgrenciler icin bir rehber ve
kolaylastirict olarak konumlanir. Bu yaklasim, 6grencilerin grup caligmalari sirasinda karsilastiklart
sorunlar1 ¢ozmelerine yardimci olurken onlarin bagimsiz 6grenme ve problem ¢ézme becerilerini de
destekler. Ornegin, FCL'deki "exchange zone" (isbirligi alani), dgretmenlerin takimlar arasinda
kolaylastiric1 bir rol {istlenmelerini ve dgrenci gruplarinin igbirligi siireclerine destek olmalarini tesvik
eder. Bu durum, 6grencilerin grup ¢alismalarinda ortak sorumluluk almasini ve karar alma siireglerine
katilimim artirir (EUN, 2024a). FCL'nin sundugu esnek 6grenme alanlar1 ve aktif 6grenme yaklasima,
ogretmenlerin simf ici etkilesimleri daha iyi ydnetmesini saglamaktadir. Ogretmenler, dgrencilere
bagimsiz 6grenme firsatlart sunarken ayni zamanda grup calismalarimi ydnlendirecek yontemler
gelistirebilir. Bu yaklasimlar, yalnizca grup ig¢i isbirligi sorunlarmi ¢ézmekle kalmaz, aym1 zamanda
Ogrencilerin yaratici1 ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmektedir. Sonug olarak, FCL ortaminda
grup caligmalar1 sirasinda karsilagilan zorluklarin iistesinden gelmek, hem Ogrencilerin hem de
ogretmenlerin yenilik¢i pedagojik yaklagimlar1 benimsemesine baglidir. Bu siirecte, FCL'nin sagladigi
teknolojik ve fiziksel kaynaklar 6nemli bir destek saglar ve isbirlik¢i 6grenme deneyimlerini gii¢lendirir.
FCL ortamindaki isbirligi zorluklar1 ve 6gretmenlerin bu siiregteki rolleri, alan yazinda genis bir sekilde
tartigtlmustir. Ozellikle, gretmenlerin 6grenme ortaminda dgrencilerin duygusal ve sosyal bagliliklarimi
artirarak isbirligi stireclerini kolaylastirabilecegi vurgulanmaktadir. Arastirmalar, Ogretmenlerin
ogrencilerin duygusal zorluklarimi ve c¢atigmalarin1 yoneterek, destekleyici bir ortam olusturarak
igbirlik¢i 6grenmeyi giiclendirebilecegini gostermektedir (Sutton, 2004; Tsouloupas ve ark., 2010). Bu
duygusal destek, 6zellikle FCL ortamlarinda grup c¢alismasinda karsilagilan zorluklarin {istesinden
gelinmesine yardimci olacaktir. Bu aymi zamanda onlarin etkilesimli 6grenme deneyimlerini
giiclendirebilir. Ornegin, dgretmenlerin aktif rehber rolii iistlenerek 6grencileri catisma ¢oziimiinde,
igbirligini artirmak igin kritik bir strateji olarak belirtilmektedir. Sosyo-biligsel catisma, isbirlik¢i
O0grenmenin temel unsurlarindan biridir ve grup calismalar1 sirasinda 6grencilerin farkli bakis acilar
iizerinden diistinsel gelisimlerini desteklemektedir. Bu teori, 6gretmenlerin rehberliginde yapilan grup
caligmalarinin, 6grencilerin bakis agilarini sorgulamalarini ve elestirel diisiinmelerini tegvik ederek daha
derin 6grenmeyi miimkiin kildigini ortaya koymaktadir (Roselli, 2016). FCL 6gretmenleri, 6grencilerin
goriislerini tartismaya acarak, grup dinamiklerinde karsilasilan zorluklar1 agmalarimi saglayabilir ve
ortak bir bilissel yap1 olusturulmasina yardimei olabilir. Vygotsky’nin sosyo-kiiltiirel bilsisel gelisim
teorisi, bireysel bilincin ve anlayisin, bagkalariyla etkilesim yoluyla gelistigini one slirmektedir. Bu
siire, FCL smiflarinda isbirlik¢i dgrenmenin temelini olusturur. Ogretmenler, 6grencilerin birlikte
caligirken bu sosyal etkilesimi yonetmek ve i¢sellestirmelerini saglamak icin birer araci olarak rol alirlar.
Ogretmenler yalnizca bilgi sunucu degil, aym zamanda smifin sosyal ve duygusal diizenini saglayan

liderlerdir (Vygotsky, 1978). Bu baglamda, FCL 6gretmenlerinin rolii, sadece igerik aktarimiyla smirl
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kalmaz, aym1 zamanda isbirlik¢i 6grenme icin gerekli sosyal ve duygusal ortami hazirlayarak

ogrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerine olanak tanimaktadir.

Sonug olarak, FCL ortami bu arastirmada yer alan 6grencilerin Ingilizce dgrenme siireglerini hem
akademik hem de duygusal agidan olumlu yonde etkilemis, onlarm dil 6grenme motivasyonlarini
artirmig ve 0grenmeyi daha etkili hale getirmistir. FCL smifi, 6grencilerin sadece dil becerilerini degil,
ayn1 zamanda sosyal ve iletisim becerilerini gelistirmelerine yardime1 olmustur. Bu ortamin 6grencilere

sundugu eglenceli ve interaktif yapi, onlarin 6grenme siireglerine degerli katkilar saglamaktadir.
Oneriler

Bu aragtirma nitel bir ¢aligmadir. Sonuglarin genellenebilmesi i¢in nicel ¢aligmalara ihtiyag

vardir. Oncelikle bu dogrultuda arastirmalarin yapilmasi dnerilmektedir.

OECD’nin Teaching for the Future (2018), raporunda 6gretmen igbirliginin, 6grenme siireglerini
doniistiiriicli bir etkiye sahip oldugu vurgulanirken, bu bulgular FCL ortamlartyla giiclii bir sekilde
iligkilendirilebilir. FCL simiflari, 6gretmenlerin bir araya gelerek ders uygulamalarini paylagsmalar ve
birlikte yenilik¢i yontemler gelistirmeleri igin fiziksel ve dijital anlamda gerekli esnekligi saglar.
Ozellikle, bu smiflar dgretmenlerin birbirlerinden 6grenme ve pedagojik uygulamalarini gelistirme
firsatlarin1 artiran bir yapi1 sunar. FCL ortamlari, 6grenci merkezli 6grenmeyi tesvik etmek igin
tasarlanmis esnek ve teknolojiyle desteklenen alanlardir. Ogretmenler, bu tiir yenilik¢i stmif ortamlarinda
ders planlama siireclerinde bir araya gelebilir ve 6megin grup ¢aligmalar1 sirasinda 6grenci isbirligini
daha etkin hale getirecek yontemleri deneyimleyebilir. Bu, OECD'nin belirttigi pedagojik uzmanlig
artirma ve meslektaglar1 yeni yaklagimlara yonlendirme hedefiyle ortiismektedir. Bununla birlikte,
FCL'nin sundugu teknolojik araglar, 6gretmen isbirliginin siirdiiriilebilirligi i¢in 6nemlidir. Dijital
platformlar iizerinden 6gretmenlerin siiflarindaki uygulamalar1 anlik olarak analiz edebilmesi ve
paylasabilmesi, isbirligini hizlandirir ve derinlestirir. Ancak OECD raporunda da belirtildigi gibi, bu tiir
igbirlik¢i siireglerin etkili olabilmesi icin okullarin 6gretmen liderligini destekleyen protokoller
olusturmasi1 gerekir. FCL ortamlarinda 6gretmenlerin sadece bir rehber degil, ayn1 zamanda 6grenim
stirecini yonlendiren bir lider roliinde olmalari, bu protokollerin uygulanabilirligini daha da artirabilir.
Sonug olarak, OECD'nin bulgulari ile FCL'nin tasarimi ve islevleri bir arada degerlendirildiginde, bu
yenilik¢i Ogrenme ortamlarnin  Ogretmen igbirligini giiclendirme potansiyeline sahip oldugu
sOylenebilir. Bu da yalnizca 6grenci merkezli 6grenmeyi degil, ayn1 zamanda 6gretmenlerin profesyonel

gelisimlerini destekleyen bir ekosistemi ortaya ¢ikaracaktir.

Ayrica teknolojik donanim ve esnek alan tasariminin, 6grencilerin etkilesim ve motivasyonlarini
artirdig1 goz oniine alindiginda, daha fazla teknoloji entegrasyonu ve esnek diizenlemeler saglanabilir.
Eglenceli degerlendirme yontemleri, oyunlastirma ve anlik geri bildirim yontemleri daha da

cesitlendirilebilir. FCL ortamindaki zorluklar yasayan dgrencilere yonelik 6zel destek programlari veya
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calistaylar diizenlenebilir. Grup ¢aligmalari sirasinda igbirligi sorunlar1 yasayan 6grenciler i¢in rehberlik
ve grup dinamiklerini gliclendirmeye yonelik etkinlikler diizenlenebilir. Grup yonetimi ve etkili iletisim
iizerine odaklanilabilir. Yazma ve konugma etkinliklerine yonelik daha fazla destek saglanabilir. Yazma

ve konugma becerilerini gelistirmek i¢in daha fazla pratik ve geri bildirim firsat1 sunulabilir.
Ek Beyan

Bu aragtirmanin 6zeti, 2024 Uluslararas1 ESEP Egitim Bilimleri ve Etkili Uygulamalar

Kongresinde sunulmugtur
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